INSTRUKTION FÖR SCANIA CUP-SEKRETARIAT

Vid varje match ska det finnas ett sekretariat som består av SEKRETERARE, TIDTAGARE och 24-SEKUNDERSTIDTAGARE. Den som känner sig osäker på sin uppgift ska alltid kunna få inledande hjälp av hallchefen, som är "expert" på alla sek. uppgifter.

Här följer en kortfattad arbetsbeskrivning för de olika sekretariatsfunktionärerna:

SEKRETERAREN

· Fyll i alla uppgifter på protokollets "huvud".

· Skriv i spelarnas namn och nummer tydligt.

· Slutresultat, segrare och poänggörare ska vara tydligt inskrivet och kontrollerat.

TIDTAGAREN

· Matchtiden är 4x8 min. effektiv tid.

· Matchklockan startas alltid då förste spelare på plan nuddar bollen.

· Matchklockan stoppas alltid då domaren blåser.

· Matchklockan stoppas inte vid spelmål.

· Tidtagaren sköter byten och timeouter


-Bytesregeler
*byte får ske vid eget inkast, vid foul, uppkast och när motståndarna byter



*byten kan också ske efter straffkast (förutsatt att sista straffen går i korgen)


-Timeoutregler
*timeout får tas vid ALLA inkast



*timeout får tas när motståndarlaget gör mål (ej efter straffkast)

24-SEKUNDERSTIDTAGAREN
· Laget måste ha avslutat sitt anfall inom 24 sekunder

· 24-sekundersklockan startas då laget har kontroll över bollen.

· Klockan stoppas då laget mister kontrollen över bollen, då motståndarna tar bollen eller då bollen träffar ringen vid skottförsök.

· OBS!!! Om motståndaren bara "touchar" bollen, men anfallslaget bibehåller bollen, blir det INTE nya 24 sek.

· När det gått 14 sek. av 24-sek. perioden, ropar 24-sek. tidtagaren "10", och då det gått 19 sek. ropas "5".

· Om 24-sek. perioden går ut ska 24-sek. tidtagaren signalera med det signalmedel som finns i sekretariatet. 

Det är dock domarens signal som stoppar spelet.

I grupperna F95,P95, F94, P94, F93 och P93 finns det ingen 24-sekunders tidtagning i sekretariatet fram till semifinal. Domarna bedömer 24-sekundersregeln i matcherna fram till semifinalerna.

UPPKASTREGELN

· Spelet startas med uppkast i den 1:a perioden. Vänd pilen i den spelriktning som det lag som förlorade uppkastet spelar åt. Det laget får inkast vid sidan vid nästa uppkastavblåsning, eller när period 2 om det ej varit någon uppkastavblåsning under period 1.

· I period 2, 3 och 4 börjar det lag som har fördel av bollinnehav med bollen vid sidan.

· När domare blåser av för uppkast turas lagen om att få inkast från sidan. Vänd pilen vid varje uppkastavblåsning.

LAGFOUL

· När ett lag får sin fjärde lagfoul skall den röda lagfoulsflaggan rullas ut (synlig för lag och domare)

· Från den femte lagfoulen får motståndarlaget skjuta straffkast vid alla fouls (ej vid offensiv foul)

· Teknisk foul på spelare räknas in i lagfoulen (även om spelaren finns på bänken)

· Teknisk foul på coach/lagledare räknas inte in i lagfoulen

STRAFFKAST VID TEKNISK FOUL

· Teknisk foul på spelare resulterar i två straffkast (samt bibehållen boll vid sidan för motståndarlaget)

· Teknisk foul på coach resulterar i två straffkast (samt bibehållen boll vid sidan för motståndarlaget)

TA HJÄLP AV HALLCHEFEN OM DU ÄR OSÄKER PÅ DIN UPPGIFT!

